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تصمیم گیري، یا علت یابي نیاز دارد (لرد و باویسکر، 2007؛ 
اسمکین و کوچلر، 2005؛ ویس، لوینج، ولوبیك، 2001(.

لیندا و استیو دربارة میوه هایي که هم کلاسي هایشان 
دوست دارند، پیمایشــي انجام داده اند. به نمودار 2 نگاه 

کنید و به سؤال ها پاسخ دهید.

انگور              هلو               موز            پرتقال           سیب
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1. پرتقال بیش از انگور مورد علاقة دانش آموزان است.
الف) درست    ب) نادرست    ج) نمي توان نظر داد

2. بچه ها بیشتر موز مي خورند.
الف) درست    ب) نادرست    ج) نمي توان نظر داد

ملاحظات مربوط به روایي
آنچه تا اینجا مطرح شد این است که سؤال هاي مورد نظر، 
تفکر در سطح بالاي شناختي را اندازه گیري مي کنند. مرحلة 
بعدي این اســت که ببینیم آیا این نوع سؤال ها در عمل نیز 
همین نتیجه را نشــان مي دهند؟ پاسخ به این پرسش بسیار 
اساسي اســت و جواب آن از روایي قضاوت بر پایة نتایج این 
گونه ســؤال ها حمایت مي کند. با این حال، این امر مي تواند 
چالشي ایجاد کند. از آنجا که پاسخ دهي به این گونه سؤال ها 
نیازمند استفاده از اطلاعات در سطوح گوناگون شناختي است، 
نیاز داریم موضوعات و هدف ها، توسط گروهي از افراد مطلع 
و متخصص طبقه بندي و ملاک هاي موفقیت تعریف شوند. از 
سوي دیگر، اعتبار دروني (هم ساني دروني( سؤال ها باید بررسي 
شود تا در صورت نیاز بتوان به اصلاح آن ها پرداخت. البته باید 
همیشه به یاد داشته باشیم که دشواري و پیچیدگي، دو مفهوم 
متفاوت هستند که اولي پارامتري روان سنجي است به معناي 
نسبت افرادي که به سؤال پاسخ درست داده اند به کل افرادي 
است که به سؤال پاسخ داده اند. اما پیچیدگي به سطح تفکري 

مربوط است که پاسخ دهي به سؤال به آن نیاز دارد.

جمع بندي
اندازه گیري تفکر سطح بالا به دلایل متعدد اهمیت 
دارد. بسیاري معتقدند، سؤال هاي چندگزینه اي - هر 
چند سودمند - قادر نیســتند سطوح بالاي تفکر را 
بســنجند. اما همچنان بســیاري از افراد معتقدند، 
این گونه از ســؤال ها نیز مي توانند سطوح بالاي تفکر 
را بسنجند، به شرطي که در طراحي آن ها دقت لازم 
و تغییرات مطلوب (همان طور که دیدید( به عمل آید.

یادگیري الكترونیكي

نرم افزار «مهد قرآن» نرم افزاري 
آموزشــي ویژة دانش آموزان ردة 
ســني 5 تا 9 سال اســت. آقاي 
دانشــجوي  محمودي،  عبداالله 
دانشگاه  ابتدایي  آموزش  رشــتة 
فرهنگیان پردیس دکتر شریعتي 
ســاري، آن را بــا رویکرد مبتني 
بر بــازي طراحي کرده اســت. با 
توجه به نقش بازي هاي آموزشي 
در ایجــاد موقعیت هاي یادگیري 
تعاملي، این نرم افزار با هدف ایجاد 
انگیزه در دانش آموزان و ترغیب به 
یادگیري قرآن کریم، با رویکردي 
بر سرگرمي طراحي شده  مبتني 
است. با در نظر گرفتن ردة سني 
مخاطب، در طراحي این نرم افزار، 
اولویت  در  زیبایي شناختي  اصول 
قرار گرفته انــد تا دانش آموزان در 
محیطي جذاب به یادگیري قرآن 

کریم برانگیخته شوند.
در محیط نرم افــزار مهد قرآن 
13 ســورة قرآن کریم، با اقتباس 
از کتاب قــرآن پایه هــاي اول و 

دوم ابتدایي، در چهار بخش ارائه 
شده اند:

 آموزش
 سرگرمي

 شبکة پویا
 آزمون

آموزش قرآن در ایــن نرم افزار 
به صــورت پودمانــي و مرحله اي 
جلوه کرده است تا مخاطبان ابتدا 
به صوت زیبــاي آیات قرآن گوش 
دهند، سپس آن ها را تکرار کنند و 

در نهایت بلند بخوانند.
در بخش شــبکة پویا، فضایي 
مشــابه خانه طراحي شده است تا 
دانش آموزان به تناســب هر سوره، 
برنامة تلویزیوني سورة مد نظر خود 
را نظاره کنند. تشابه فضاي آموزش 
با فضاي خانه کمك مي کند توجه 
دانش آمــوز در محیــط خانه، به 
برنامه هایي که جنبة آموزشي دارند، 
بیشتر شود. تداعي فضاي خانه با 
فضاي آموزشــي، محدود نشــدن 
فضاي آمــوزش را نیز در پي دارد.

در طراحي بخــش آزمون، این 
نگرش مد نظر است که ارزشیابي 
براي یادگیري اســت، نه صرفاً از 
یادگیري. لذا در این بخش، توجه 
بر آن اســت کــه دانش آموزان از 
اشتباهات خود یاد بگیرند و سعي 
در اصلاح آن ها داشــته  باشــند. 
با توجــه به این نگــرش، تمامي 
بازخوردها کلامي و به شکل مثبت 

و سازنده ارائه شده اند.
هــر چهار بخش ایــن نرم افزار 
تغییر خواهند  تناسب ســوره  به 
کرد. لذا کاربر با سرگرمي، آزمون 
و برنامه هاي متناســب با ســورة 

انتخابي خود سروکار دارد.
از دیگر ویژگي هاي این نرم افزار 
مي تـوان به مـوارد زیـر اشـاره کرد:

گویندگــي  و  صدا گــذاري   
متناسب با ردة سني کودکان

 قابلیت تعقیب موقعیت ماوس 
(به جز بخش هاي آموزشي(

)Full Screen) قابلیت تمام صفحه 
 راهنماي کاربري

طراحي نرم افزار مهد قرآن چهار 
ماه به طــور انجامید. از نرم افزارهاي 
زیر بــراي پدیــد آوردن این برنامة 
آموزشــي اســتفاده شــده است.
 Articulate Storyline
 Adobe photoshop
 Adobe lllustrator
 Adobe Flash
 JavaScript

این نرم افزار توانسته است در 
سومین جشنوارة تولید محتواي 
الکترونیکي دانشــگاه فرهنگیان 
نظــر داوران را جلب کند و حائز 

رتبة برتر شود.

نرم افزار
 آموزشي 
مهد قرآن


